Пояснительная записка

Общеразвивающая, экспериментальная программа «Мультифан»  технической направленности имеет ознакомительный уровень. 

Учитывая, что мультипликация – очень интересный для детей синтетический вид искусства, который включает в себя не только изобразительные средства, таки как: рисунок, живопись, скульптура, декоративно-прикладное, но и многие другие виды творчества. Это и музыка и театр с режиссурой, и литература с искусством выразительного чтения и, даже танцы. Именно поэтому создание собственного мультфильма может дать детям множество полезных знаний и многому научить практически.

Цель программы: Познакомить учащихся с основными видами мультипликации, освоить пластилиновую анимацию. Научить самостоятельно озвучить, монтировать и создать свой мультфильм.

Задачи:

- Пробудить и развивать творческую фантазию.

- Способствовать применению основных знаний в области изобразительных искусств, литературного творчества и мультипликации.

- Освоить начальные навыки по созданию пластилинового мультфильма – в планировании общей работы, в разработке и изготовлении марионеток, фонов, декораций, в установке освещения, съёмке кадров, озвучиванию. 

- Познакомить с профессиональной терминологией.

-Воспитывать самостоятельность, ответственность, коллективизм и взаимопомощь.

Программа рассчитана для работы с детьми 11-17 лет, обучающимися в системе дополнительного образования. Количество учащихся в группе: 6-8 человек. 
Занятия проводятся два раза в неделю по два учебных часа. Согласно учебному плану – 144 часа в год.

В результате прохождения программного материала учащиеся:

1. освоят большинство специальных терминов и понятий в области мультипликации и анимации – сценарий, режиссура, завязка, пик сюжета, развязка, раскадровка, главный акцент, крупный план, средний и задний планы, фазы движения, начальные и конечные титры, озвучивание, конвертация и др.

2. будут знать особенности пластилиновой анимации

3. научатся:

- работать с микрофоном, видеокамерой и с другими техническими средствами;                                    

 - устанавливать необходимое освещение, создавать марионетки персонажей, фоны и декорации;

- разрабатывать собственные сценарии и воплощать их в небольшие мультфильмы с помощью фотоаппарата;

- показывать эмоции, снимать кадры, создавать титры, монтировать мультфильм.

К концу учебного года у учащихся есть возможность  совместно создать два – три короткометражных мультфильма.

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

1 года обучения.

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации (контроля)

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	Создание объёмной анимации

	1.
	Вводное занятие Знакомство с мультипликацией.
	2


	2


	
	Анкета «Что я уже знаю?» 

	2
	Знакомство с объёмной мультипликацией
	4
	2
	2
	

	3.
	Создание сценария мультфильма
	8
	1
	7
	

	4
	Раскадровка
	8
	1
	7
	

	5
	Создание декораций для каждой сцены. Освещение.
	18
	1
	17
	

	6
	Создание персонажей
	30
	2
	28
	

	7
	Запись звука
	10
	
	10
	

	8
	Съёмка кадров
	20
	
	20
	

	9
	Создание титров
	10
	1
	9
	

	10
	Озвучивание
	10
	1
	9
	

	11
	Сборка мультфильма
	24
	
	24
	

	всего
	144
	11
	133
	


Содержание занятий (1 год обучения)
1.Вводное занятие (2 часа).    
Теория (2 часа) – Знакомство с анимацией. Виды и жанры кино. История мультипликации. Какие бывают мультфильмы (просмотр фрагментов м-ф).
2. Знакомство с объёмной мультипликацией (4 часа)
Теория (2часа)- Знакомство с технологией создания объёмного мультфильма. 
-Возможности пластичных материалов

-необходимые инструменты и приспособления

- особенности съёмки объёмной анимации ( использование различных видов освещения, разных ракурсов, материалов)

- последовательность создания объёмной анимации.

Практика (2 часа)- Просмотр м-ф.
3. Создание сценария нового мультфильма. (8 часов)

Теория ( 1час)- знакомство с этапами написания сценария для м-ф.

Практика (7 часов).

-Предложение идей

- Выбор лучшего варианта
-Обсуждение выбранной идеи и предложения способов наилучшего воздействия на зрителя (расстановка акцентов, завязка, кульминация, развязка, эффекты для усиления, яркость).

- Написание сценария. Определение общих сцен, эпизодов.

-Определение декораций и фонов

-Определение персонажей, их внешность, характер. Необходимые ракурсы (анфас, профиль, вид сверху, снизу, три четверти и т.д.).
-Определение крупных и общих планов.

-Распределение ролей и заданий между учащимися.

4. Раскадровка (8 часов)
Теория (1час)- Планирование эпизодов

Практика (7 часов).

-Создание ряда зарисовок отдельных эпизодов, определяющих сюжет м-ф.

-Поиск наиболее характерных и эффектных ракурсов и поз для каждого эпизода.

-Распределение крупных и общих планов, вставок и переходов между сценами.

5. Создание декораций (18 часов)
Теория (1час)- знакомство с технологией создания декораций для объёмного мультфильма.

Практика (17 часов).

- Разработка декораций

-Определение необходимых объектов обстановки (пол, стены, поверхность земли, воды, снег, здания, заборы, мебель и т.д.)

-Определение статичных объектов, динамичных и сменных.
-Подбор материала для объектов.

-Изготовление объектов

- Сборка декораций

- Подбор вариантов подсветки для каждой декорации и для каждого эпизода (дневная подсветка, ночная, вечерняя и т.д.)

6. Создание персонажей (30 часов).
Теория (2 часа)-  Особенности технологии создания персонажа для объёмного м-ф.

Практика (28часов).

- Создание персонажей из пластилина, определение их пропорций и размеров.

-Определение подвижных, статичных и сменных частей тела и лица. Выбор вариантов соединения частей, их замены (использование скрепок, проволоки, ниток…)

- Лепка головы, глаз, рта (подвижных или сменных).

- Лепка кистей рук, ног, обуви.

Подбор вспомогательных материалов для каркасов, атрибутов, волос, одежды и т.д.

- Понятие о точке опоры и о центре тяжести и вариантах закрепления некоторых фаз движения ( пластичная или жёсткая основа).
- Варианты освещения (прямое, боковое, нижнее, контражур, разноцветное, резкое, мягкое, отражённый свет)

7. Запись звука (10 часов)
Практика (10 часов)
- настройка микрофона ( расстояние, громкость речи, расположение микрофона), разминка, скороговорки

-Тренировка выразительности речи (предварительное чтение материала)

-Запись монологов к м-ф (варианты с разной скоростью, с разными акцентами и настроением)

-Запись диалогов к м-ф (отдельно или вместе)

-Определение количества времени и подсчёт числа кадров на каждый эпизод с речью).
8.Съёмка кадров (20 часов)

Практика (20 часов)
- поочерёдная съёмка каждой сцены

-добавление кадров на компьютер

9. Создание титров (10 часов)
Теория (1 час) 
-Знакомство с рельефной перекладкой. Подбор информации к титрам, выбор шрифтовых стилей, подбор фона и элементов декорирования.
Практика (9часов)

-Знакомство с рельефной пластилиновой анимацией на стекле
-Разработка эскиза титров с динамичными элементами  (шевелящимися, вырастающими или уменьшающимися)
- Вылепливание каждого из титров на стекле по подложенным под него эскизам.

-съёмка кадров с динамичными титрами

- работа на компьютере (обработка кадров, сборка, пересортировка в обратном порядке, анализ результата).
10. Озвучивание (10 часов)

Теория (1 час) Запись звуковых эффектов
Практика (9 часов)

-Поиск в накопленных звуковых библиотеках или в имеющихся фильмах нужных звуков и их предварительная обработка (очистка, применение фильтров)
- Запись нужных звуков, при отсутствии их в библиотеке.

-Запись или поиск музыкального сопровождения м-ф.

- Запись песен, при необходимости.

11.Сборка м-ф (24 часа)
-Соединение накопленного видеоматериала (титров, сцен, вставок и т.д.) на компьютере в единый видеоряд с помощью специальной программы (Nero или Vegas) вместе с предварительным вариантом озвученной речи.
-Применение необходимых переходов между кадрами и наложение определённых фильтров и эффектов ( дымка, дождь, снег и т.д.) Пакетная обработка кадров (осветление, добавление яркости и т.д.)

-Создание видеоряда в программе Vegas.

-Вставка звуковых файлов. Наложение звуков на видеоряд, подгонка, выравнивание громкости, добавление эффектов к отдельным эпизодам и общим сценам.

-Отладка мультфильма и при необходимости конвертирование его в нужный формат для последующего тиражирования.

-Сборка в программе и конвертация в формат mp4

Формы аттестации:

	Период реализации программы
	Форма контроля

	Входящий контроль
	Опрос, практическая и творческая деятельность по проверке знаний, умений и навыков. Изо-деятельность, художественное моделирование, изготовление анимационных объектов, персонажей. Театрализация.

	Основной цикл
	Творческие задания. Творческие проекты. Защита эскизов. Владение компьютерными технологиями. Выпуск анимационного фильма.

	Подведение итогов
	Защита сценария. Создание пластилинового анимационного фильма, его презентация. Участие в конкурсах.


ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

2 года обучения.

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации (контроля)

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1.Создание плоской перекладной анимации 72 часа



	1
	Вводное занятие
	2
	2
	
	

	2
	Знакомство с этапами создания мультфильма
	2
	2
	
	

	3
	Создание сценария мультфильма
	10
	2
	8
	

	4
	Раскадровка
	12
	2
	10
	

	5
	Создание фонов для каждой сцены
	24
	2
	22
	

	6
	Создание марионеток персонажей
	24
	2
	22
	

	7
	Запись звука
	10
	2
	8
	

	8
	Съёмка кадров
	20
	2
	18
	

	9
	Создание титров
	8
	
	8
	

	10
	озвучивание
	20
	4
	16
	

	11
	Сборка мультфильма
	22
	
	
	

	всего
	144
	20
	124
	


Содержание занятий (2 год обучения)

1.Вводное занятие (2 часа).    

Теория (2 часа) – Вспоминаем виды и жанры кино. Самый  последний интересный мультфильм. Новые сюжеты.
2 Знакомство с этапами создания мультфильма (2 часа).      

Теория (2 часа) – Знакомство с технологией создания плоского мультфильма.                                                                                 – Разработка сценария.                                                                                                                                                                                       -  Поиск формы (пластилин, проволока, перекладная анимация, рисованная…), и жанра (учебный, рекламный,сказка, комедия, трагедия).                                                                                                                                                                                    – Раскадровка мультфильма, распределение сцен, эпизодов.                                                                                                                       – Создание фонов и персонажей.

3. Создание сценария мультфильма (10часов)       

Теория (2 часа) Осваиваем технологию создания мультфильма.      

- Предложение идей будущего мультфильма.

- выбор лучшего варианта

-обсуждение идеи. Определение персонажей, выбор обстановки

Практика (8часов)

- Поиск необходимых ракурсов, атрибутов (зарисовки)

- Определение крупных и общих планов.

-распределение ролей и заданий между учащимися (изготовление конкретных персонажей, озвучка персонажей, декорация, титры, съёмка).

4 Раскадровка (12 часов).

Теория (2 часа)- планирование эпизодов.
Практика (10 часов)
- Создание ряда зарисовок отдельных эпизодов, определяющих сюжет будущего фильма

- Поиск наиболее эффектных и характерных ракурсов и поз для каждого эпизода.

-Распределение крупных и общих планов, вставок и переходов между сценами.
5 Создание фонов и объектов обстановки для каждой сцены (24 часа)
Теория (2 часа)- Знакомство с созданием плоских декораций.
Практика (22часа)
-Определение количества и размеров декораций (фонов), в соответствии с числом сцен и их динамичностью или статичностью, а так же отдельных меняющихся предметов обстановки. Выбор техники выполнения и материала для изготовления фонов.

-Разработка и изготовление сменных декораций и бутафории.
6 Создание марионеток персонажей (24 часа).
Теория (2 часа)- Знакомство с созданием персонажей мультфильма. Определение количества и размеров персонажей относительно кадра.

- Знакомство с мульт-станком.

Практика (22часа)
- Прорисовывание каждого персонажа Подбор одежды и атрибутов

-Определение составных частей фигуры, лица и предметов одежды. Вырисовывание, раскрашивание и вырезание частей.

-Изучение характерных жестов людей и животных (персонажей).

- Упражнения на мульт-станке.

7. Запись звука (20 часов).
Теория (2часа)- Знакомство со звукозаписью, актёрским мастерством и выразительностью речи.

Практика (18часов)
- Тренировка выразительности речи (чтение стихов, рассказов пение песен).

-Знакомство с записывающей аппаратурой и приспособлениями.

-Изучение устройства комнаты со звукоизоляцией для записи звука и вспомогательное оборудование (пюпитры для чтения, стойки с микрофонами, фильтры, наушники).

-Запись монологов к мультфильму (варианты с разной скоростью, с разными акцентами и настроением).

-Запись диалогов к мультфильму.

8. Съёмка кадров (20 часов)
Теория (1час)- Знакомство с мульт –станком и принципами съёмки перекладных мультфильмов.

Практика (19 часов)
-учебные упражнения по съёмке нескольких кадров (фаз). Задание определённой скорости движения количеством кадров.

-Сохранение в файл на компьютер, отсмотр материала, анализ и исправление недочётов.
-Предварительная съёмка отдельных эпизодов м-ф и их анализ.

- Чистовая съёмка.
9. Создание титров (8 часов).
Практика (8 часов) 

-Особенности написания шрифтов. Копирование одного из простых шрифтов.

-Создание букв для м-ф

- Подбор информации для начальных и конечных титров (название фильма, информация об авторах и создателях, дата, использованные материалы)

- Создание титров. Съёмка, сборка и проверка.

10. Озвучивание (20 часа).

Теория (4часа)- Изучение движения губ при произношении слов.                                                          Гласные звуки, изучение мимики.

Практика (16часов) 

- Просмотр эпизодов м-ф (нормально и замедленно) и анализ эпизодов, содержащих речь.

-Произношение слов и звуков перед зеркалом.

-упрощённое рисование губ на каждую букву.

-Создание череды кадров на лайт-станке в соответствии с расположением звуков в небольшой заданной фразе.

-Съёмка кадров речи на компьютер, совмещение со звуком, воспроизведение, анализ, доработка.

– Знакомство со звуковыми эффектами. Знакомство с музыкой.

- Поиск нужных звуков и их предварительная обработка. Запись нужных звуков.

11 Сборка мультфильма (22 часа).
- Соединение накопленного видеоматериала (титров, сцен, вставок и т.д.) на компьютере в единый видеоряд с помощью специальной программы (Vegas) вместе с предварительным вариантом озвученной речи.

-Добавление музыки.

Наложение звуков (шумов) на видеоряд, выравнивание громкости, добавление эффектов к отдельным эпизодам и общим сценам.

-Отладка м-ф и при необходимости, конвертирование его в нужный формат для последующего тиражирования.

-Запись на флеш-носители.

